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INTRODUCCTON

Tras la realizacion del informe psicopedagogico del producto Monster Kit por el
equipo de LUDIA Asesoras, pasamos a elaborar unas fichas conceptuales para
su uso directo en el aula.

Las fichas que presentamos a continuaciéon son un diseno conceptual,
restringiéndonos a nuestro propio formato vy sin utilizar el diseno e ilustraciones
de Virus.

Esto es asi por dos motivos. En primer lugar, no disponemos de Ias herramientas
necesarias para darle un formato especifico de dicho producto. En segundo
lugar, en Ludia Asesoras somos especialistas en asesoria psicoldgica, formacién
y en adaptacion del producto al aula, no especialistas en diseno grdfico.
Cada profesional tiene su dmbito y respetamos el tfrabajo de los disenadores.

Por supuesto, en caso de que fuera de vuestro interés, estamos mds que
encantadas de colaborar estrechamente con la profesional que nos indiquéis
para poder producir entre todas unas fichas con una presentaciéon final mdas
acorde a vuestro producto.

El uso de estas fichas, pues, seria especialmente orientado para las aulas o
para las consultas y gabinetes terapéuticos donde las profesionales puedan
usarlo junto con el juego para fines pedagdgicos.

Nuestra sugerencia es que estas fichas fueran material descargable por parte
de la editorial en su web y/o en la web de Ludia Asesoras, donde disponemaos
de un espacio de “Descargas”.

www. ludinasesoras.com
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ANEXO |: DIBUJA TU
MONSTRUO
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MONSTER KIT

6+

OPERACIONES CON MONSTRUOS
(ejcmplo)

Toma dos cartas al azar y colécalas en los recuadros de abajo. Escribe el signo
de operacioén que te indique tu docente. En base a los valores de cada cartaq,
icudl es el resultado de la operacién?
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MONSTER KIT

OPERACIONES CON MONSTRUOS

Toma dos cartas al azar y colécalas en los recuadros de abajo. Escribe el signo
de operacion que te indique tu docente. En base a los valores de cada cartaq,
icudl es el resultado de la operacién?
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MONSTER KIT

/+
OPERACTONES CON MONSTRUOS

(exmplo)
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signos de operacion que te indique tu docente. En base
carta, ;cudl es el resultado de la operacién?
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MONSTER KIT

OPERACIONES CON MONSTRUOS

Toma ftres cartas al azar y colécalas en los recuadros de abajo. Escribe los
signos de operacion que te indique tu docente. En base a los valores de cada
carta, ;cudl es el resultado de la operacién?
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ANEXO 4. PALABRAS
QUE EMPIECEN POR




MONSTER KIT
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PALABRAS QUE EMPTECEN POR (onylo)

Coloca una carta de monstruo al azar en cada uno de los espacios de abajo.
Escribe en las lineas de abajo todas las palabras que se te ocurran que
empiecen por la silaba que aparezca en la carta.
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MONSTER KIT

PALABRAS QUE EMPLECEN POR

Coloca una carta de monstruo al azar en cada uno de los espacios de abajo.
Escribe en las lineas de abajo todas las palabras que se te ocurran que
empiecen por la silaba que aparezca en la carta.
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MONSTER KIT Alumnado Diestro

6+

OBJETOS QUE EMPLECEN POR (e

Coloca una carta de monstruo al azar en el espacio de abagjo. En el espacio
de al lado, escribe una palabra que empiece por esa silaba. En el cuadrado
de abgjo, dibuja la palabra que has escrito.
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MONSTER KIT

Alumnado Diestro

OBJETOS QUE EMPTECEN POR

Coloca una carta de monstruo al azar en el espacio de abagjo. En el espacio
de al lado, escribe una palabra que empiece por esa silaba. En el cuadrado
de abgjo, dibuja la palabra que has escrito.
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MONSTER KIT

Alumnado Zurdo

OBJETOS QUE EMPTECEN POR

Coloca una carta de monstruo al azar en el espacio de abagjo. En el espacio
de al lado, escribe una palabra que empiece por esa silaba. En el cuadrado
de abgjo, dibuja la palabra que has escrito.
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ANEXO b: DESCRIBE
TU MONSTRUO




MONSTER KIT

/+
DESCRIBE TU MONSTRUO (el

Una vez que hayas terminado de dibujar tu monstruo en el ANEXO 1, utiliza
esta pdagina para describirlo.

Para ello, pon su nombre y su fuerza (el nUmero total) en los recuadros
correspondientes. A continuacién, utiliza las lineas de debajo para describirlo.
¢Dénde vive?, ;qué le gusta hacer?, ;cudl es la Ultima aventura que ha vivido?

FASUCOCACU
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MONSTER KIT Alumnado Diestro

DESCRIBE TU MONSTRUO

Una vez que hayas terminado de dibujar tu monstruo en el ANEXO 1, utiliza
esta pdagina para describirlo.

Para ello, pon su nombre y su fuerza (el nUmero total) en los recuadros
correspondientes. A continuacién, utiliza las lineas de debajo para describirlo.
¢Dénde vive?, ;qué le gusta hacer?, ;cudl es la Oltima aventura que ha vivido?
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ANEXO 7: ALFABETO
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ANEXO 8: ORDENA
LOS NUMEROS




“lIoADWw
D Jouaw ap ‘uapio Jod so|opdsa so| Ua SO|DD0]0D A SOJaWINU SNS UD ualq Anw 3ypll4 “IDID |D ONYSUOLU 3P SDUDD p DLIO]

.C (Oywe%) JORVW ¥ A0NIW 30 YNICA0

8 OXINV - LIAJ3LSNOW




"1I0ADW D louaw

ap uapio uapio Jod sojopdsa $0| U SO|PI0JOD A SOIWNU SNS U Ud|q AnW 3ybfl4 "IDZD |D ONYSUOW ap SDHUDD § DWO]

JOAVW ¥ J0ON3IW 30 YNIQA0

8 OXINY - LA 33LSNOW




louawl
D J0ADW 3p ‘uapio lod sojopdsa sO| Ud SO|DI0|0D A SOIDWINU SNS US U3Iq AnW 3pfi4 IDZD [P ONYSUOL Sp SDUDD ¢ DWO]

40 (k) JONIN ¥ 0KV 30 YN0

8 OXINV - LTA 43LSNOW




N J J N\ o N S

‘lousw b IoApwl
ap uapio uapio 1od so|opdsa sO| U SO|PI0J0D A solaWINU SNS U udlq Anw bl IDZD |D ONJYSUOW 3P SDUDD § DWO]

JONIW ¥ 30AvW A YNIQA0

8 OXINY - LA 33LSNOW



